Petrangola

*VHe

Inledning

Petrangola ar ett italienskt kortspel spel for tre eller fler deltagare och ar nira beslaktat
med trettioett. Spelarna far tre kort var, och tre kort ldggs 6ppet pa bordet. Spelarna
skall genom att byta kort med bordet skaffa en sa fordelaktig kombination som mojligt.
Varje spelare startar med ett antal liv. Den spelare som har simst hand néar korten laggs
upp 1 en giv forlorar ett liv. Den spelare som sist har kvar liv vinner.

Kortlek

Man spelar med en vanlig kortlek utan jokrar dér attor, nior och tior har tagits bort, sa
att 40 kort aterstar. I Italien spelas oftast med kortlekar som har regionala svitmérken
(svard, kdppar, bagare och mynt, istallet for spader, klover, hjarter och ruter).

Valorernas rangordning dr fran hogst till lagst: ess, kung, dam, knekt, sjua, sexa, och sa
vidare ner till tvaa, som ar lagst.

Forberedelser

Varje spelare startar med tre liv. Liven markeras med spelmarker, som spelarna lagger
ifran sig efter hand de forlorar sina liv. Spelarna kan ibland vinna liv, och man bor darfor
ha nagra extra spelmarker tillgdngliga vid sidan av dem som varje spelare tilldelas vid
start.

Variant: I somliga kretsar startar spelarna med fem liv.

Insats

Om man spelar om pengar, maste man komma 6verens om vérdet av insatsen.

Kombinationer

Spelet gar ut pa att undvika att ha den simsta kombinationen och om majligt skapa den
basta, tre ess. Det finns fyra kombinationer. De ar i ordning fran hogst till 14gst:

Tre ess.

Sekvens. Tre kort 1 samma farg och av pa varandra foljande valorer. Notera att knekten
och sjuan féljer pa varandra, sa att till exempel sbD, dokn och &7 riknas som en sekvens.
Av tva sekvenser 4dr den bast som har hogst valor pa toppkortet.

Tretal i annan valor dn ess. Tre kort av samma valor, dock inte ess. Tre ess dr hégst bland
tretalen enligt ovan, men av tva andra tretal dr det béast som &r 1 ldgst valor. Det innebér
att tre tvaor Ar det ndst hogsta tretalet och att tre kungar ar det lagsta.



Podng. Tre kort som inte ar 1 sekvens och som inte alla 4r av samma valér. Man raknar
poéangen for valérerna 1 den firg som har hogst podngsumma. Ett ess ar virt 11 poéng,
de kladda korten (kung, dam och knekt) dr virda 10 podng var och varje nummerkort,
sju till tva, ar vart lika méanga podng som valéren. Av tva hander med poing ar den bast
som har hogst poAngsumma. Exempel: OF, &D och O3 ar virt 11 poing (ruter basta farg)
och slar A7, 6 och &4 som ar vart 10 poang (klover bésta farg).

Variant: Somliga tillater att esset rdknas som en etta i sekvenser. Trea, tvda och ess i
en farg utgor da en sekvens och rangordnas som den ligsta sekvensen (eftersom den har
det lagsta toppkortet).

Variant: 1 somliga kretsar riknas alla tretal som hogre 4n sekvenser. Rangordningen
mellan hianderna ar da fran hogst till lagst: tre ess, tretal 1 annan valor 4n ess, sekvens
och poidng.

Variant: I somliga kretsar rangordnas tretalen 1 samma ordning som val6rerna, det vill
sédga tre ess dr som vanligt hogst, men av 6vriga tretal ar tre kungar bést, och sa vidare
ner till tre tvaor som Ar sdmst.

Tretal och sekvens kallas med ett gemensamt namn for "petrangola” pa italienska. Tre
ess kallas ibland for “petrangolone”.

Giv
Fore forsta given sitter varje spelare den 6verenskomna insatsen i potten.

Given gar liksom spelet 1 6vrigt motsols. Givaren delar ut tre kort var med bérjan hos
spelaren till hoger. Korten delas ut alla tre pa en gang. Nar alla spelarna har fatt sina
kort, drar givaren de tre 6versta korten fran kortleken och tittar pa dem utan att visa
for de andra spelarna. Givaren kan vilja att lagga upp de tre korten fran talongen oppet
pa bordet och behélla handen hen fick i given. Givaren kan ocksa vélja att behalla de tre
korten fran talongen och lagga upp de tre kort som annars skulle ha utgjort hens hand
Oppet pa bordet. Detta rdknas som att givaren har knackat, se nedan.

Notera att givaren inte far titta pa de tre kort som hen fick 1 given innan hen lagger upp
de tre kort som véljs bort. De tre upplagda korten utgor bordet.

Spelet

Forhand, det vill sdga spelaren till héger om givaren, borjar agera, och turen fortsatter
sedan motsols (at hoger). Spelaren pa tur kan vilja mellan foljande fyra alternativ:

Avsta fran att ta upp kort och istéllet knacka.
Byta ut ett kort pa handen mot ett av de tre korten pa bordet.

Byta ut tva av korten pa handen mot tva av de tre korten pa bordet.

L

Byta ut hela sin hand mot alla tre korten pa bordet och samtidigt knacka. Detta
brukar ofta annonseras med kommentaren ”jag byter skjorta”.

Om nagon spelare knackar, far 6vriga spelare chansen att gora ett sista byte. De far da
valja att sta nojda eller att byta ett, tva eller tre kort. Spelaren till héger om den som
knackade boérjar, och turen fortsiatter motsols till spelaren till véinster om den som knac-
kade. Alla spelarna ldgger sedan upp sina kort pa bordet med bildsidan upp.



Variant: I somliga kretsar méste en spelare som knackar och har tre ess, sekvens eller
tretal 1 annan valor 4n ess ldgga upp sin hand direkt, innan 6vriga spelare gor sitt sista
byte med bordet.

Poang

Den spelare som har sdmst rankad hand foérlorar ett liv och markerar detta genom att
lagga ifran sig en spelmark. Om fler &n en spelare delar sistaplatsen, maste samtliga av
dem betala varsin spelmark. Om en spelare har tre ess, vinner hen ett liv och far plocka
at sig en extra spelmark.

Det fortsatta spelet

Turen att ge gar vidare motsols. En spelare som forlorar sitt sista liv 4r utslagen och
deltar inte i det fortsatta spelet om den aktuella potten. Det 4r dock tillatet for en utsla-
gen spelare att innan nista giv borjar kopa in sig igen. Spelaren méaste sétta lika stor
insats som vid spelets borjan och far lika manga spelmarker — det vill sdga liv — som den
av de Ovriga, icke utslagna spelarna som har lagst antal spelmarker. Det dr kutym att
varje spelare bara far gora ett aterinkop.

Nair alla spelare utom en har slagits ut och ingen av de 6vriga spelarna vill eller far kopa
in sig igen, har den kvarvarande spelaren vunnit potten. Om alla kvarvarande spelare
slds ut 1 en giv — darfor att alla har exakt en spelmark kvar och alla ldgger upp exakt
likvardiga hander — vinner givaren.”

Naér spelet om en pott dr avslutat, fortsdtter man med néista pott. Varje spelare satter
ater varsin insats och tilldelas samma antal spelmarker som vid spelets borjan. Spelaren
till hoger om den som sist var givare ger.
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* Reglerna ar inte tydliga med om aterinkép ar tillatet 1 ett fall dar alla kvarvarande spelare
har varsin spelmark och alla lagger upp likvardiga hiander. Forslagsvis tillats inte aterinkop,
eftersom ingen spelare har nagra spelmarker kvar och en spelare som gor aterinkop tilldelas
lika manga spelmarker som den som har flest.
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